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%’ Competenze chiave europee




‘e della vita dei cristiani (segni, fe:ﬁt@e1 preghlere ‘canti, Qestunlltu spai{l, nr‘te),
per poter esprimere con creutlwtu it prgprm wssutu ret}ginsa o=

Troguordi delle competenze

tradizioni culturoll e rellglose = e > g _, =

Riconosce nei SEQI"II del corpa lesperlenm rngglosa prf.‘rpr:p e altrm per
cominciare a manifestare anche in questcr mndo [n prqprm lnterlurltn
limmaginazione e le efozioni.. s R e g { rs

. -

Impara alcuni termini del llngungglo crlstmnu uscoltnndo semptlm ruccont]
biblici , ne sa:- narrare i contenuti rlutlllzznndo l’llngqugi appresi, per _

sviluppare una comunicazione 5|gmfcnt|vu anche i in umblto reh_gmso

£

riconosce alcuni linguaggi sLmbollu e figurativi t:urntten,stlcl t:i\\abllxs;L tl‘ﬂdlZanL J
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%’ Documentazione




Prnpumal'no ai bambmﬁ’ascolfc s
della parabola del buon i e B s
Samaritano, anche con I’alutn della
visione di un wd@u dgﬂa parabola. :
_Attraverso una conversazione . f'_ i
'guidata insegnante aiuta i bimbir -~ -
ad approfondire il messaggio delia
parabola,Gesu ci msEgna ad amare -
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SAMARITANO
IL BUOM
in del busn Samasicus, indicands

1 poens e resoamis 1 par pressimo.
?n-qultl_—ﬂ'*l




Uniamo le forze




Conosciamo San Martino
Prima  di. iniziare ° lattivita, '
procuriomoci un madntello rosso, -
uno scudo e una spada. ey
Entriamo in sezione, facciamo
sedere i bambini in-cerchio e - -
diciamo loro - che stamattina -
andiamo a conosp‘eré SN
Martino. Fea o
Domandiamo loro se lo conoscono
e se dagli- oggetti portati
capiscono chi era Martino ...

.

Martino era un ' cavaliere

dellesercito = romano, forte e
coraggioso.
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' L'estate di San Martino
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Dopo aver rcrccontato cu ‘bnmblnl la
storia di San Martino, verifichiamo la
comprensione attraverso dnmunde\ o
stimolo e proponiamo loro , o
drommatizzazione del racconto.




IZZaZione
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2> Un mantello per due

Attivita: chiediamo ai bambini di 4 |
e S anni di rappresentare |
graficamente la storia narrata.
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con i bambini di 3 anni possiamo far
attaccare dei pezzetti di carta rossa
sul disegno di un mantello.
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Sempre séduti nellangolo della |
conversazione aiutiamo i bambinia
riflettere sul gesto di bonta compiuto -

da San Martino e sui gesti di-bontd, di -

cura che loro possono compiere...
<

- E y

ad esempio aiutare un compagno in
difficolta, condividere un gioco, ecc...
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B A Invitiamo i bimbi a tradurre in gesti quando condiviso in assemblea
s nella quotidianita

Aiutiamo ad indossarele - % . PEa B e
scarpe dopo illmomento . «. : W IR

del sonno _ Bl seast
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