Gesu nostro amico

‘| segni del corpo e lesperienza religiosa propria e altrui*

A cura di
Anzelotti Cesarina ,Oppici Elena, Rambaldi Cristina, Rocsi Valentina, Saccani Adele
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Campi desperienza

Il sé e laltro

| discorsi e le parole
Corpo e movimento
Conoscenza del mondo
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Immagini, suoni e colori



Competenze chiave europee

> Competenze sociali e civiche
> Comunicazione nella madre lingua
> Imparare ad imparare
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TRAGUARDI DELLE COMPETENZE

scopre nel Vangelo la persona e linsegnamento di Gesu da
cui apprende che Dio e Padre di ogni persona.

Riconosce nei segni del corpo lesperienza religiosa propria e
altrui per cominciare a manifestare anche in questo modo la
propria interiorita, limmaginazione e le emozioni.

Impara alcuni termini del linguaggio cristiano, ascoltando
semplici racconti biblici , ne sa narrare i contenuti
riutilizzando i linguaggi appresi, per sviluppare una

comunicazione significativa anche in ambito religioso.
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Obiettivi di apprendimento

Conoscere la figura di Gesu adulto che accoglie, aiuta e
dona amore a tutti.

saper narrare con proprie parole alcune parabole

cogliere attraverso le parabole i messaggi di amore e
cura verso il prossimo, di amiciziaq, di fratellanza, di
bontd, di condivisione e rispetto verso gli altri.

Usare linguaggi grafici ed espressivi per rielaborare le
esperienze e le conoscenze religiose.



Contenuti

> | primi amici di Gesu: i pescatori (Lc 5,1-11)
> Narrazione, visione di alcune parabole:
“La pecorella smarrita” (Lc 15,4-7)
“Il buon samaritano” (Lc 10,29-37)

> | gesti damicizia e le parole gentili



Destinatari

Sezione di bimbi anni 3,4,5.
Tempi

Febbraio, marzo, aprile
Spazi

Sezione, giardino della scuola



Metodologia

> Argomentazioni svolte in assemblea attraverso
lettura di racconti e visione di video,

> Drammatizzazione

> Giochi ludici




Valutazione

Osservazione sistematica individuale e di gruppo
del vissuto dei/lle bimbi/e del suo prendere
coscienza del suo essere individuo che mette in
poratica gli insegnamenti di Gesu



Documentazione

Raccolta fotografica delle attivita svolte
Raccolta delle rappresentazioni grafico-pittoriche

Realizzazione di video come strumento di
restituzione delle attivita svolte.
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Gesu chiama i primi amici:
| pescatori

attivita grafica creativa individuale e di gruppo
















La parabola della pecorella

smarrita & _




Rielaborazione grafica della pecorella
smarrita dopo la lettura del brano




Gioco ispirato alla parabola (3-4 anni)







Attivita - gioco

noi siam le pecorelle
venute a pascolar
seppur non siam belle
il lupo ci vuol mangiar...
Al lupo al lupo...




Gioco in digitale:
Memory
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Gesu indica la via dell Amore &
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Dopo aver letto la parabola ogni bambino
ne ha fatto una rielaborazione grafica

rappresentando la storia...
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In seguito la parabola del buon
samaritano € stata drammatizzata dai
bambini che ne hanno interpretato i vari
personaggi divertendosi...




Alla ricerca delle parole gentili...




